Os gamers da Geracao Z estao
influenciando as compras e as
formas de pagamento das
familias

Muitos jovens na Ameérica Latina e Caribe estdo entrando no setor financeiro e bancario usando
formas de pagamento diferentes das tradicionais - ou seja, em vez de bancos, eles usam meios
como aplicativos, criptomoedas e jogos de videogame. Rapidamente, a gamificacdo tem se
destacado como um importante meio pelo qual os consumidores da Geracdo Z entramem
contato com as ferramentas financeiras e os métodos de gastos digitais.

Na Ameérica Latina e Caribe ha 314,5 milhoes de
gamers. A expectativa e de que este mercado alcance
uma receita de cerca de US$ 11 bilhdes em 2025.
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Influéncia na familia na hora de pagar

Os jovens digitalmente conectados estao influenciando seus pais

na forma como pagam pelas compras, que antes eram pagas
atraveés de bancos e nao de aplicativos. Os pais podem ter que
pagar por certos itens relacionados com jogos para seus filhos
usando aplicativos ou carteiras digitais. Em alguns casos, familias
inteiras comecam a usar certos metodos de pagamento digitais
devido a influéncia dos jovens gamers com 0s quais convivem.

De acordo com a firma Javelin Strategy & Research,
. Dinheiro em espécie

"a Geracao Z adotou rapidamente os cartoes
de débito e pode passar mais rapidamente do
que as geracoes anteriores a cartoes de
crédito gracas ao declinio do uso do dinheiro
em espécie. As plataformas de pagamentos
P2P ofereceram uma alternativa para o
dinheiro, tornando-se um influente portal
financeiro para a Geracao Z.”>

Um cartao de crédito
importante que pode
ser usado em qualquer lugar

. Um cartao de débito ou
crédito importante que pode
ser usado em qualquer lugar

‘ Outro

A Visa esta aqui para ajuda-lo

Contate seu executivo de contas Visa para saber como podemos ajuda-lo a desenvolver
uma estrategia para criar um solucao de carteira digital eficaz para sua empresa.
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